
Игры и упражнения с логическими блоками Дьенеша для детей 5-7 лет 
 

➢ С одной стороны выкладывается 3 блока, с 

другой 4.  

➢ Вопрос: где блоков больше и как их 

уравнять? 
 

➢ Выкладываем в ряд 5-6 любых фигур. Нужно построить нижний ряд 

фигур так, чтобы под каждой фигурой верхнего ряда оказалась фигура 

другой формы (цвета, размера). 
 

➢ Предлагаем таблицу из девяти клеток с выставленными в ней 

фигурами. Дети должны подобрать недостающие блоки. 
 

➢ Детям предлагается выложить блоки по начерченной схеме-картинке, 

например, нарисован красный большой круг, за ним синий маленький 

треугольник и т.д. 
 

➢ Из блоков можно составлять плоскостные изображения 

предметов: машинка, паровоз, дом, башня. 
 

➢ Один ребенок убирает в коробку только прямоугольные блоки, а 

второй все красные, затем первый убирает только тонкие фигуры, а 

второй – большие и т.д. 
 

➢ Распределить между двумя детьми за столом фигуры таким образом, 

чтобы одному достались все круглые, а второму все желтые блоки. 
 

➢ Блоки складываются в два или три обруча. На пересечении двух 

кругов будут находиться блоки с пересекающимися свойствами. 

Например, сложите в первый обруч треугольные блоки, во второй – 

красные, в третий – квадратные. Дети убеждаются, что красные 

треугольные блоки нужно расположить на пересечении первого и 

второго обруча. 
 

➢ Подобрать блоки по карточкам, где изображены их 

свойства: ➢ цвет обозначается пятном 

➢ величина - силуэт домика (большой, маленький). 

➢ форма - контур фигур (круглый, квадратный, прямоугольный, 

треугольный). ➢ толщина - условное изображение человеческой 

фигуры (толстый и тонкий). 
 

➢ Показать карточку с изображенным на ней одним свойством или 

несколькими. Например, если показывается синее пятно, то нужно 



отложить все синие фигуры; синее пятно и двухэтажный домик – 

откладываем все синие и большие фигуры; синее пятно, двухэтажный 

домик и силуэт круга – это синие круги – толстые и тонкие и т.д. 
 
 

Игра «Найди клад» 

Выкладываются 8 блоков, под одним из них ведущий (один из детей) прячет 

«клад» (монетку). Дети задают наводящие вопросы, а ведущий может отвечать 

только "да" или "нет": «Клад под синим блоком?» - «нет», «Под красным?» - 

«нет» (дети делают вывод, что клад под желтым блоком, и расспрашивают 

дальше про размер, форму и толщину). По аналогии с предыдущей игрой 

можно спрятать в коробочку одну из фигур, а ребенок будет задавать 

наводящие вопросы, чтобы узнать, что за блок лежит в коробочке. 
 
 



Игра «Сколько?» 

Материал: логические фигуры. 

Цель игры: развивать умение задавать вопросы и развивать умение выделять 

свойства. Описание игры: Дети делятся на две команды. Воспитатель 

раскладывает логические фигуры в любом порядке и предлагает детям 

придумать вопросы, начинающиеся со слов «Сколько...». За каждый 

правильный вопрос - фишка. Выигрывает команда, набравшая большее 

количество фишек. Варианты вопросов: «Сколько больших фигур?» 

«Сколько красных фигур в первом ряду?» (по горизонтали), «Сколько 

кругов?» и т. д. 
 

Игра «Найди пару» 

Материал: 2 комплекта карточек с символами свойств (без 

отрицания) 22 шт. Цель: Ознакомление с символами свойств, 

развитие зрительной памяти. 

Описание игры: Карточки перемешиваются и раскладываются 

«рубашкой» вверх по 6 карточек в ряду, в последнем ряду 4 карточки. 

Правила: Первый игрок переворачивает две любые карточки, если карточки 

одинаковые, берет их себе и делает еще один ход. Если разные - показывает 

всем и кладет на свои места «рубашками» вверх стараясь запомнить, что 

изображено на карточках. Все дети внимательно следят за ходом игры, так 

как всем важно помнить, где лежит та или иная карточка. Затем второй игрок 

по одной берет две карточки... и делает дальше как первый. Выигрывает 

игрок, набравший больше чем остальные парных карточек. 
 
 

Игра «Садовники» 

Блоки Дьенеша - прекрасный материал для замещения любых предметов. 

Пусть, например, мы решили поиграть в «садовников» и посадить красивые 

цветы на клумбах. Каждый «садовник» выбирает себе клумбу большой 

цветной круг и по очереди подбрасывает логические кубики. На клумбе у него 

будут расти: 3 больших, красных, не треугольных цветка. Возможно, клумба 

будет выглядеть так: большой красный круг, большой красный квадрат, 

большой красный прямоугольник. А затем наши цветы могут познакомиться, 

рассказать о себе, какие они (по цвету, форме, толщине), как они попали на 

клумбу, свои цветочные истории... Не обязательно подбрасывать все кубики, 

то есть выбирать блоки по 4-ем признакам и в определенном количестве. 

Сколько кубиков подбрасывать и какие, договариваемся с детьми заранее. В 

игре используются логические фигуры (3 свойства) и логические блоки (4 

свойства). 
 

Игра «Угощение для медвежат» 

Материал: 9 изображений медвежат, карточки со знаками символами свойств, 

логические фигуры или блоки Дьенеша. 

Цель игры: 

развитие умения сравнивать предметы по одному - четырем 



свойствам понимание слов: «разные», «одинаковые» 

подведение к пониманию отрицания 

свойств. Описание игры: 

1 вариант: в гости к детям пришли медвежата. Чем же будем гостей угощать? 

Наши медвежата - сладкоежки и очень любят печенье, причем разного цвета, 

разной формы. Какой материал нам удобно «превратить» в печенье. Конечно, 

блоки или логические фигуры. Давайте угостим медвежат. Угощают девочки. 

Печенье в левой и правой лапах должны отличаться только формой. Если в 

левой лапе у медвежонка круглое «печенье», в правой может быть или 

квадратное, или прямоугольное, или треугольное (не круглое). А сейчас 

угощают мальчики. Печенье в лапах медвежат отличается только цветом. В 

дальнейшем условие игры - отличие печенья по двум признакам - цвету и 

форме, цвету и размеру, форме и размеру и т. д. В работе с детьми старшего 

возраста возможно отличие 



«печенья» по 3-4 свойствам. В этом случаеиспользуются блоки Дьенеша. Во 

всех вариантах ребенок выбирает любой блок «печенье» в одну лапу, а во 

вторую подбирает по правилу, предложенному воспитателем. 
 

2 вариант с использованием карточек с символами свойств. 

Последовательность действий (алгоритм) игры. 

Карточки с символами свойств кладут стопкой 

«рубашками» вверх Ребенок вынимает из стопки любую 

карточку 

Находит «печенье» с таким же свойством 

Ищет еще одно печенье, отличающееся только этим 

свойством Угощает мишку 

«Записывает», как угощал мишку. Ребенок выбрал. Например: выбрана 

карточка «большой» ребёнок выбрал логическую фигуру: большой, красный 

треугольник; второе печенье: маленький красный треугольник. Печенье 

отличается по размеру. Усложнение: отличие не только по одному, а по двум, 

трем и четырем свойствам. 

В играх с нахождением отличия по 4 свойствам используются блоки 

Дьенеша В играх можно использовать логические кубики, кроме 

цифровых 

В играх могут быть элементы соревнований, чья команда быстрее угостит 

мишек. 
 

Игра «Художники» 

Материал: «Эскизы картин» - листы большого цветного картона; 

дополнительные детали из картона для составления композиции картины; 

набор блоков. 

Цель игры: 

развитие умения анализировать форму 

предметов развитие умения сравнивать по 

их свойствам 

развитие художественных способностей (выбор цвета, фона, расположения, 

композиции). Описание игры: Детям предлагается «написать картины» по 

эскизам. Одну картину могут «писать» сразу несколько человек. Дети 

выбирают «эскиз» картины, бумагу для фона, детали к будущей картине, 

необходимые блоки. Если на эскизе деталь только обведена (контур детали) - 

выбирается тонкий блок, если деталь окрашена - толстый блок. Так, например, 

к эскизу картины со слонами ребенок возьмет дополнительные детали: 2 

головы слоников, солнышко, озеро, верхушку пальмы, кактус, животное и 

блоки. В конце работы художники придумывают название к своим картинам, 

устраивают выставку картин, а экскурсовод рассказывает посетителям 

выставки, что изображено на картине. 
 
 

Игра «Этажи» 

Выкладываем в ряд несколько фигур – 4-5 шт. Это жители первого этажа. 



Теперь строим второй этаж дома так, чтобы под каждой фигурой 

предыдущего ряда оказалась деталь другого цвета (или размера, формы). 

Вариант 2: деталь такой же формы, но другого размера 

(или цвета). Вариант 3: строим дом с другими деталями по 

цвету и размеру. 
 

Игра «Домино» 

В эту игру можно играть нескольким участникам одновременно (но не более 

4х). Блоки делим поровну между игроками. Каждый делает ход по очереди. 

Если фигуры нет, нужно пропустить ход. Побеждает тот, кто первым выложит 

все фигуры. 

Как ходить? 

Фигурами другого размера (цвета, формы). 

Фигурами того же цвета, но другого размера или такого же размера, но 

другой формы. Фигурами другого размера и формы (цвета и размера). 

Такими же фигурами по цвету и форме, но другого размера. 



Ходим фигурами другого цвета, формы, размера, толщины. 
 

Игра «Делимся» 

Возьмите несколько игрушек ребенка. Пусть блоки у вас будут угощением. 

Предложите ребенку раздать фигуры гостям так, чтобы у куклы оказались 

только круглые фигуры (она любит кушать блины). Можно угощать игрушки 

по-разному: чтобы заяц получил все большие «морковки», обезьянке все 

желтые «бананы». Усложняем игру – нужно разделить фигуры так, чтобы у 

кошечки были все синие детали, а у мышки – все треугольные. 
 

Игра «Обобщенная цепочка». На листе бумаги нарисовано несколько 

кругов, соединенных линиями. Требуется в каждый круг положить по 

фигурке из набора так, чтобы в кругах, соединенных линией, лежали 

фигуры, отличающиеся в точности одним признаком (а в кругах, не 

соединенных линией, неважно). 
 
 


